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Die zweite eFootball™ x Captain Tsubasa Kollaboration startet heute
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Von Yoichi Takahashi illustrierte Sonderkarten von Neymar Jr. und Lionel Messi kdnnen
freigeschaltet werden — Qualifikation zur offiziellen eFootball™ Championship 2025 startet

Windsor, UK — Konami Digital Entertainment B.V. (KONAMI) kiindigte heute eFootball™ x Captain
Tsubasa Collaboration Volume 2 an. Das jiingste Update enthélt eine Vielzahl von Log-in-Boni, wie zum
Beispiel vom ,Captain Tsubasa“-Schdpfer Yoichi Takahashi illustrierte Sonderkarten, darunter Neymar Jr.
und Lionel Messi.

AuRerdem gibt es epische Crossover-Karten zwischen ,Captain Tsubasa“-Charakteren und legendaren
Spielern aus der Realitat, die fir ihre brillanten Offensivaktionen bekannt sind.

e Michel Platini x Elle Sid Pierre
e Eric Cantona x Louis Napoleon
e Diego Forlan x Ramon Victorino
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“The Epic players featured in the Special

Period:Jan. 30 = Feb. 20 pr

KONAMI hat heute auch den ,eFootball™ Championship 2025 Ingame-Qualifikationswettbewerb fiir die
eFootball™ Championship 2025 Open gestartet.

Die 'Open’ sind die Qualifikationsrunden fir die 'eFootball™ Championship 2025', an denen im
vergangenen Jahr 39,76 Millionen Menschen teilnahmen — ein offizielles E-Sport-Turnier, bei dem alle
Spieler mitmachen kénnen. Wenn Spieler in den 'Open' gewinnen, kénnen sie bei den 'eFootball™
Championship 2025 World Finals', die im Sommer 2025 stattfinden sollen, um den Titel des Weltmeisters
kampfen.

Die erste Runde findet im Rahmen des Challenge Events vom 30. Januar bis 6. Februar statt.

Spieler, die sich wahrend der Ingame-Kampagne einloggen, erhalten einen Item Selector, der gegen drei
Ingame-Trainingsprogramme eingetauscht werden kann. Durch die Teilnahme an PVP- und
Herausforderungs-Events kénnen Spieler bis zu 40.000 GP, zwei Skill-Trainingsprogramme, einen Zufalls-
Booster-Token und zwei Positions-Trainingsgegenstéande freischalten.

Wahrend der ersten Runde kdnnen die Spieler auRerdem Belohnungen bis zu einem Maximum von 100
eFootball™-Coins, 1.000 eFootball™-Punkten und 100.000 GP verdienen, je nachdem, wie viele Punkte
sie erringen.

Uber “eFootball™”

~eFootball™" ist die Neuausrichtung der beliebten Spieleserie ,PES" von KONAMI. Der Wechsel markierte
einen grof3en Sprung nach vorne, indem das Branding zusammen mit der Einfihrung einer neuen
FuRballspiel-Engine, Fortschritten im Gameplay und der Umgestaltung des Titels als ,Free-to-Play" auf
allen kompatiblen Geraten geandert wurde.
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.eFootball™* ist eine sich stadndig weiterentwickelnde Plattform mit bisher Gber 800 Millionen Downloads
weltweit.

.eFootball", ,e-Football" und das ,eFootball-Logo" sind eingetragene Marken oder Marken von Konami
Digital Entertainment Co., Ltd. in Japan und anderen Landern oder Regionen.



